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1 Inleiding en achtergrond
Om een extra impuls te geven aan effectief en efficiënt gebruik van ICT in het onderwijs is het actieplan ’Verbonden met ICT’ opgesteld. De onderwijsprioriteiten en daarmee samenhangende ICT-acties staan op hoofdlijnen in dit plan omschreven (zie http://www.minocw.nl/documenten/Actieplan-verbonden-met-ict.pdf.)

Inmiddels worden de vier projecten uit  het actieplan mbo:” Verbonden met ict 2007” succesvol uitgevoerd; Prosumer leermateriaal, Prosumer beeldmateriaal, Games en Masterclasses. Vanuit deze projecten games, web 2.0 en video is aangegeven dat een vervolg noodzakelijk is om de innovatie in te bedden in het onderwijs. De uitdaging die men ziet is om de ervaring te verdiepen, te verbreden en met name ook duurzaam te laten landen in het onderwijs. 
In onderstaand schema is aangegeven in welke fase de innovatie zit met betrekking tot de implementatie in het onderwijsproces.
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Figuur 1.1 – Ontwikkelfase van experimenteren tot implementeren 

In alle deelprojecten is didactiseren van belang, maar de focus ligt telkens iets anders, afhankelijk van waar de ontwikkelingen zich precies bevinden. In alle gevallen moet worden nagedacht over de rol van het ontwikkelde materiaal in het curriculum en lesprogramma en moet worden nagedacht over welke activiteiten verder moeten worden ondernomen om het materiaal zinvol in te zetten.
Het deelproject Games vraagt om verbreding van het aantal pilots,  Web 2.0 en streaming video vragen beiden om didactisering, waarbij web 2.0 experimenteler is dan de inzet van streaming video. Bij streaming video ligt de nadruk op het zoeken naar verschillende didactische contexten waarin streaming video meerwaarde kan bewijzen.
Eind 2007 is een inschrijfronde gehouden. De projecten die in die inschrijfronde geselecteerd zijn worden uitgevoerd in de tranche “2008 A”. 
1.1 Gaming

In het deelproject Games en simulaties zijn 12 docenten vanuit 5 v(mbo) instellingen zich bewuster geworden van de impact van games in het onderwijs. Deze docenten hebben één of meerdere games ingezet in hun lessen, met deelnemers van verschillende niveaus en opleidingsrichtingen. Er is een competentiematrix opgeleverd, waarin een aantal games zijn gescoord op de 25 mbo- competenties. 
Deze competentiematrix is beschikbaar op de website van het project, maar behoeft nog een gebruikersvriendelijke interface. Ook beschikbaar zijn een Kieswijzer voor games, een Kijkwijzer voor gamelessen en een aantal lesbrieven. De technische obstakels zijn in dit project zeker overwonnen. De studenten zijn enthousiast over deze lesvorm en willen vaker op deze wijze leren op school. Alle deelnemende docenten zijn tevreden met het behaalde resultaat maar willen nog wel meer leerrendement uit de gamelessen halen. Daarvoor is het van belang om een beter idee te krijgen over welke games goed in te zetten zijn in het onderwijs en op welke pedagogische en didactische wijze dit zou kunnen. Door uitbreiding van het aantal games in de competentiematrix en ondersteunende lesbrieven bij meerdere games kunnen docenten die in de toekomst games willen inbouwen in hun curriculum hierbij worden geholpen.

Gewenste ontwikkelingsrichting voor Games in 2008 – 2009
· Gebruikersvriendelijke interface competentiematrix.

· De binnen de projecten gespeelde games worden gescoord aan de hand van de competenties binnen de competentiematrix.

· Didactiseren van games door middel van lesbrieven: bij alle gespeelde games worden lesbrieven opgeleverd en openbaar ontsloten (voorzien van metadata).  

· Rapportage effectmeting gamelessen.

1.2 Web 2.0

In het tweede onderdeel waarin met behulp van webtoepassingen  leermateriaal ontwikkeld is zijn verschillende resultaten geboekt: 

· Veertien instellingen hebben ervaring opgedaan met toepassingen als Weblogs, Skype, Google Earth, Google Sketch, YouTube, Flickr, Podcasts, Second Life e.d.

· Er is een webportal opgeleverd waarin docenten en deelnemers in het mbo worden ondersteund in het gebruik van web 2.0 toepassingen (video, wiki, weblogs, foto, …) en met een wizard ook daadwerkelijk door de toepassingen worden geleid. 

· Er is een concept ontwikkeld voor een platform waarop docenten een deelnemers hun content kunnen beheren, publiceren en delen. Het platform en de content zijn beschikbaar voor het mbo.

· Er is een diepteonderzoek verricht naar impact en mogelijkheden van web 2.0 toepassingen in de onderwijspraktijk. Hierbij is gekeken naar hoe de implementatie binnen een instelling verloopt en welke factoren hierbij een rol spelen. 

De deelnemers hebben zich zonder meer enthousiast en positief uitgelaten over de mogelijkheden en kansen van de inzet van web 2.0 toepassingen in het onderwijs. 

Gewenste ontwikkelingsrichting voor Web 2.0 in 2008-2009
· Een of meerdere web 2.0 toepassingen worden in het onderwijs structureel ingezet.

· De toepassing(en) wordt verankerd in het lesprogramma van de opleiding, er is draagvlak bij het hele team of unit.

· De in de betreffende toepassing gecreëerde content wordt in een collectie op het web 2.0 platform van Kennisnet opgenomen, geëtaleerd en getagged (van trefwoorden voorzien). Via de metadata kan de content ook in Edurep gevonden worden.

1.3 Streaming Media

In het deelproject Prosumer beeldmateriaal hebben tweeëntwintig instellingen door middel van een stimuleringsregeling de basis kunnen leggen voor het ontwikkelen en gebruiken van streaming video binnen hun onderwijs. Ze hebben ervaring opgedaan met het vastleggen van competenties door deelnemers, het in beeld brengen van de BPV door leerlingen in samenwerking met het bedrijf, het opnemen van lessen, het ontwikkelen van instructiefilmpjes en het ontwikkelen van lesmateriaal. Verder zijn binnen de instellingen de organisatorische en technische drempels in beeld gebracht en voor een groot deel opgelost. Docenten en deelnemers zijn erg enthousiast en zien de meerwaarde van de genoemde toepassingen in verschillende onderwijssituaties. Een didactiseringsslag is nodig om streaming video in te bedden in het onderwijs en de inzet op te schalen binnen de instellingen.

Gewenste ontwikkelingsrichting voor streaming media in 2008-2009
· Er worden uiteenlopende toepassingen van streaming video uitgeprobeerd. 

· De toepassing(en) wordt verankerd in het lesprogramma van de opleiding, er is draagvlak bij het hele team of unit.

· De toepassing(en) worden gekoppeld aan didactische scenario’s.

· Bij ingezette streaming video toepassing wordt een lesbrief opgeleverd. 

· De opgeleverde en/of ingezette videofilmpjes en lesbrieven worden ontsloten, vindbaar gemaakt en openbaar beschikbaar gesteld om te delen binnen en buiten de instelling. Privacy gevoelig materiaal dat alleen voor intern gebruik is bedoeld, wordt hiervan uitgesloten, eea in overleg met Kennisnet
1.4 Repositories
In het eerste onderdeel is een proeftuinomgeving, onderwijsrepository,  opgeleverd waarin 9 MBO instellingen ervaring hebben opgedaan met het opslaan, ontsluiten, beheren en beschikbaar stellen van digitaal leermateriaal. Doordat de repository aangesloten is op een systeem dat leermateriaal vindbaar maakt, is het mogelijk zowel binnen als buiten de eigen instelling te zoeken en te delen. De pilots hebben aangetoond dat er veel interesse is voor het opslaan en delen van content. Om te bepalen of de repository ook de uitwisseling van digitale content verbetert is meer tijd nodig. De repository wordt ook aangeboden aan de instellingen, zodat daarmee ook een eigen variant gebouwd kan worden. 

Gewenste ontwikkelingsrichting voor onderwijsrepositories in de regeling 2008-2009
· Vanuit de regeling zijn per project 100 leerobjecten opgeslagen in de eigen ontwikkelde repository of de centrale repository en voorzien van metadata volgens het contentzoekprofiel.

· De binnen de projecten opgezette eigen repositories (collecties) zijn aangesloten op Edurep.
· Er zijn leerarrangementen ontwikkeld.

2 Doelstellingen en doelgroep


2.1 Doelstellingen van de regeling
Deze stimuleringsregeling biedt 20 instellingen de mogelijkheden web 2.0 toepassingen, streaming video, games en het verzamelen en delen van leermateriaal verder te onderzoeken, er ervaring mee op te doen en te implementeren. Het gaat dan vooral om de inbedding binnen het onderwijsprogramma. Een goede onderbouwing van de ‘didactische meerwaarde’  moet  aanleiding geven voor andere onderwijsgevenden om de toepassing te adopteren. Voor de innovatieve toepassingen is het van belang dat: 
· Leren in de beroepscontext meer ruimte krijgt; 
· Docent en deelnemer als prosumer van (les)materiaal gaan functioneren;
· Didactisering plaatsvindt.
Voorts is een doel om inzicht te krijgen in de verschillende toepassingen die mogelijk zijn in verschillende onderwijssituaties en de effecten daarvan. 
2.2 Doelgroep
Instellingen binnen het MBO (zowel ROC’s, AOC’s als vakscholen) kunnen inschrijven op deze regeling. 
3 Projectfinanciering en looptijd

3.1 Projectfinanciering 
Er is in totaal €400.000 beschikbaar aan stimuleringsgelden. Er kunnen tenminste 20 projecten worden gehonoreerd, elk met een maximum projectbedrag van €20.000 per project.
3.2 Verdeling van gelden
Het uitgangspunt is dat in elk van de 4 thema’s (web 2.0, gaming, streaming media en repositories) evenredig projecten worden toegekend. Mocht de kwaliteit van de plannen in één van de categorieën ontoereikend zijn om het maximaal aantal projecten toe te kennen, dan heeft de beoordelingscommissie het recht om tot een andere verdeling van projecten over de categorieën over te gaan. Ook wanneer het aantal inzendingen per categorie onevenredig verdeeld is, dan kan de beoordelingscommissie overgaan tot een andere verdeling. 
Een instelling kan per thema één aanvraag indienen, dus maximaal 4 aanvragen per instelling kunnen worden ingediend. 

Hierbij geldt de beperking, dat een instelling uitgesloten is van deelname aan een categorie, indien de instelling in die categorie al een project uitvoert in het kader van deze regeling in de tranche 2008A.  
Indien er een combinatie van thema’s gemaakt kan worden, dan dient toch één hoofdthema te worden gekozen waaronder het voorstel wordt ingediend.

3.2.1 Verdeling van projecten bij onderwerp Gaming
Bij het thema Gaming hebben de projecten die afgelopen projectjaar hebben geparticipeerd in ieder geval de mogelijkheid om een projectaanvraag in te dienen. Het doel hiervan is om bij deze projecten verbreding van de tot nu toe bereikte resultaten te bewerkstellingen. Van de 10 beschikbare projecten zijn in ieder geval 4 plekken voor deze projecten beschikbaar. Voorwaarde is wel dat zij aan de gestelde kwaliteitscriteria voldoen. Aan eerdere deelname kunnen geen rechten worden ontleend. Zie verder par. 4 voor de criteria. 
3.3 Projectbegroting

Uit de projectbegroting moet af te lezen zijn waar de aangevraagde gelden worden besteed. Er dient een directe koppeling gemaakt te worden tussen de beschreven activiteiten en de kosten die hieraan verbonden zijn.
De volgende eisen en suggesties gelden ten aanzien van de projectbegroting:

· Het grootste deel van de begroting dient te bestaan uit de inzet van menskracht (zowel in- als extern) om het project te realiseren. 10% van de totale begroting mag worden besteed aan overige zaken zoals aanschaf van hard- en software. 

· Bij de inzet van menskracht kunt u onderscheid maken tussen verschillende rollen en bijbehorende diversiteit in tarieven; docent, afdelings- of opleidingsmanager, unit-of clustermanager, expert, ondersteuner.
· De bedragen zijn inclusief btw. 

· In de begroting dient ook rekening gehouden te worden met het bijwonen van bijeenkomsten in het kader van deze regeling (zie par. 5 bij randvoorwaarden).
· Er dient een eigen bijdrage te worden gedaan van 10% bovenop de aangevraagde bijdrage.
· Indien het project onderdeel is van een groter traject, dan dient helder gemaakt te worden welke activiteiten en bijbehorende kosten ten laste van het stimuleringsproject komen en welke ten laste van de eigen begroting.
3.4 Looptijd en planning
De regeling (inclusief de selectieprocedure) is van kracht van 1 april 2008 tot 1 maart 2009. Dit betekent dat op dat moment alle projectresultaten afgerond moeten zijn.

De planning is als volgt:
· Publicatie regeling: 1 april 2008
· Deadline indienen  projectaanvragen per e-mail: 20 mei 2008 om 14 uur
· Deadline indienen ondertekende papieren projectaanvraag: 26 mei 2008

· Uiterlijke datum uitslag selectie en toekenning (onder voorbehoud): 3 juni 2008
· Startbijeenkomst: wordt bekend gemaakt indien u geselecteerd bent
· Uitvoering projecten vanaf moment van toekenning tot 1 maart 2009

4 Inhoudelijke toetsingscriteria
Hieronder wordt beschreven op basis van welke criteria uw aanvraag wordt beoordeeld. Er zijn 3 hoofdcriteria vastgesteld voor alle 4 onderwerpen. Wanneer er een specifiek aandachtspunt is voor één van de onderwerpen, wordt dat apart vermeld in par. 4.4.
4.1 Criterium A: didactische meerwaarde (weging: 50 %)
In dit criterium wordt de didactische meerwaarde van uw projectvoorstel getoetst. Beschrijf zo concreet mogelijk wat de didactische meerwaarde is, geef daarbij aan vanuit welk onderwijsconcept u vertrekt en beschrijf waar u naar toe werkt. Geef aan welke doelstellingen u wilt bereiken met dit project. Bij het beschrijven van de meerwaarde kunt u o.a. ingaan op de volgende aspecten:
· Het doel van het project/ toepassingsgebied;
· Welk probleem of dilemma u wilt u oplossen; 
· Welke meerwaarde u denkt te realiseren in deze specifieke onderwijssituatie;
· De inhoudelijk opzet; wat gaat u doen en wat is er al gedaan; 
· De doelgroep;
· De inpassing in een lesprogramma en hoe dit concreet wordt vormgegeven ;
· Op welke wijze aansluiting bij de kwalificatiestructuur wordt gezocht / aan welke competenties wordt gewerkt.
Bij repository-projecten kan de didactische meerwaarde opgevat worden als:

· Borging van de kwaliteit van het materiaal

· Aantoonbare aandacht voor de bevordering van het gebruik in onderwijssituaties (gebruikersgemak, toegankelijkheid, makkelijk vindbaar/doorzoekbaarheid etc).
4.2 Criterium B: borging in de organisatie (weging: 30 %)
Bij dit criterium beschrijft u de wijze van borging van uw projectresultaten in de organisatie. De focus ligt hier op activiteiten tijdens het project die zorgen dat de resultaten van het project na het project niet verloren zullen gaan en zorgen voor een bredere inbedding in de organisatie. Een vereiste is dat na het project de uitrol minimaal op teamniveau zal plaatsvinden, maar waar mogelijk breder (unit/ unit overstijgend). 
U kunt hierbij o.a. ingaan op de volgende aspecten:

· Welke activiteiten onderneemt u om te zorgen voor borging, zowel tijdens de projectperiode als daarna?
· Welke personen zijn hierbij betrokken, wat zijn de verschillende rollen, verantwoordelijkheden maar ook belangen?
· Hoe maakt u de borging meetbaar?

· Zijn ander afdelingen betrokken voor opschaling?

· Zijn de resultaten verwerkt in een lesprogramma?

4.3 Criterium C: communicatie en kennisdeling (weging: 20% )
De regeling streeft naar een optimale verspreiding van opgedane inzichten en ervaring en uiteraard van concrete projectresultaten en producten. In dit criterium beschrijft u op welke wijze u communicatie en kennisdeling organiseert gedurende het project, zowel intern als extern, teneinde zoveel mogelijk inzichten en ervaringen te kunnen verspreiden. 
U kunt hierbij o.a. ingaan op de volgende aspecten:
· Welke interne communicatiemiddelen en kanalen benut u tijdens het project en hoe wordt dit vormgegeven? 
· Welke externe communicatiemiddelen en kanalen benut u tijdens het project en hoe wordt dit vormgegeven?
· Wie is verantwoordelijk voor de communicatie en kennisdeling? 

· Welke rol speelt communicatie en kennisdeling in uw project? 

· Hoe wordt het materiaal verspreid en ontsloten?

· Wat gebeurt er op het gebied van communicatie en kennisdeling na het project?

4.4 Aanvullingen op de criteria

· Aanvullend criterium voor thema gaming: didactische meerwaarde gaat hier met name om didactiseren van de games dmv het ontwikkelen van lesbrieven bij de te spelen games en inpassing van deze games in het curriculum. Bovendien zullen de gespeelde games gescoord moeten worden op competenties aan de hand van competenties in de competentiematrix.
· Aanvullend criterium voor thema Streaming media: deelnemers die eerder zijn gehonoreerd met een bijdrage in de regeling ‘ontwikkelen en gebruiken van streaming media’  – tranche 1a of 1b dienen in hun plan een koppeling te maken tussen de lopende projectactiviteiten en de activiteiten die beoogd worden in de aanvraag. Het moet heel helder af te leiden zijn welke activiteiten in welk project plaats gaan vinden en ook moet blijken dat geen sprake is van dubbelfinanciering van dezelfde activiteiten.
· Als een instelling vorig jaar heeft meegedaan aan de regeling MBO Actieplan 1A of 1B, dan wordt verwacht dat de ervaringen van het voorgaande project gebruikt worden. Is de ingediende aanvraag een direct vervolg op het eerdere project, dan wordt een verdieping of een substantiële verbreding verwacht;

· Aanvullend criterium voor thema voor repositories: het is een pre wanneer een aanvraag ingediend wordt met meerdere instellingen, dit om afstemming tussen onderwijsinstellingen te bevorderen en om synergie in aanpak te bereiken en uitwisseling van materiaal te stimuleren. Overigens kunnen bij een gecombineerde aanvraag wel afzonderlijke projectbedragen per instellingen worden begroot. Voor wat betreft het quotum voor toekenningen zal de aanvraag dan ook worden beschouwd als een losse toekenning. 
5 Randvoorwaarden bij deelname
De volgende randvoorwaarden zijn van toepassing bij deelname aan de regeling, zowel bij intekening als na toekenning:
· Deelnemer verplicht zich tot deelname aan de volgende bijeenkomsten:

· Masterclasses (met manager en projectleider)
· Expertsessies, de instelling wijst hiervoor een expert aan
· De  producten en materialen die in het project door de aanvrager worden gemaakt en opgeleverd worden aan Kennisnet vrij beschikbaar gesteld.
· Uitvoeren van evaluatie van resultaten naar aanwijzingen van Kennisnet.
· Meewerken aan onderzoek voor effectmeting van de regeling naar aanwijzingen van Kennisnet, o.a. betekent dit het opleveren van een lijst van eindgebruikers.
· Actieve informatieverschaffing aan de projectbegeleider van Kennisnet. 
· Er dient ondertekening van de aanvraag plaats te vinden door in ieder geval de afdelingsdirecteur. Bij toekenning geldt dit tevens voor de ondertekening van het contract. 
· Indien u in het kader van het actieplan verbonden met Ict eerder aan een project heeft deelgenomen, dient u dit op het formulier aan te geven. Duidelijk dient te worden wat het onderscheid is tussen het uitgevoerde project en het aangevraagde project;
· De projecten worden uitgevoerd onder het modelcontract, zoals gepubliceerd op http://regelingen.kennisnet.nl. 
6 Rol en werkwijze van de beoordelingscommissie

In de onafhankelijke beoordelingscommissie is expertise aanwezig op het gebied van inzet van ICT- en internetinnovaties binnen het onderwijs en specifieke sectorervaring.
Per criterium kent ieder lid van de beoordelingscommissie een aantal punten toe. Vervolgens wordt een totaaloverzicht gemaakt, dat als uitgangspunt dient voor het overleg van de beoordelingscommissie waarin tot een definitieve selectie van projectaanvragen wordt gekomen.

De beoordelingscommissie heeft het exclusieve recht om binnen de gestelde randvoorwaarden wel of niet een financiële bijdrage toe te kennen aan een ingediend projectplan. De beoordelingscommissie heeft het recht om de uiteindelijk toe te kennen stimuleringsbijdrage lager te maken dan de gevraagde stimuleringsbijdrage of voorwaarden te verbinden aan toekenning. De beoordelingscommissie is niet verplicht om de beschikbare stimuleringsbijdrages ook daadwerkelijk toe te kennen indien de kwaliteit van de projectplannen als onvoldoende wordt beoordeeld.

Het besluit van de beoordelingscommissie wordt door Kennisnet aan de aanvrager schriftelijk medegedeeld. Pas op dat moment is sprake van een formele beslissing. De uitslag zal binnen 3 weken na de sluitingstermijn worden bekendgemaakt.
Vanaf het moment van publicatie is Stichting Kennisnet verantwoordelijk voor een correcte uitvoering van de procedure zoals beschreven in de regeling. Stichting Kennisnet bereidt in de rol van secretaris de bijeenkomsten van de beoordelingscommissie procedureel voor.

Stichting Kennisnet heeft geen invloed op de beoordeling door de commissie, noch op de toekenning van financiële bijdragen. Over de inhoudelijk beoordeling wordt door Stichting Kennisnet en de beoordelingscommissie niet gecorrespondeerd. Wel kan de gevolgde procedure worden toegelicht.
7 Overige formele aspecten
7.1 Algemene voorwaarden

De regeling stelt bij het verstrekken van een financiële bijdrage een aantal randvoorwaarden:

1. Alleen op tijd en compleet ingevulde projectaanvragen worden aan de beoordelingscommissie voorgelegd. 

2. Er is pas sprake van een formele beslissing als de penvoerder schriftelijk wordt geïnformeerd over de selectie van de aanvraag. Alleen de projectaanvragen die in aanmerking komen voor een stimuleringsbijdrage worden via de website van Stichting Kennisnet bekend gemaakt.

3. Aanwijzingen van de beoordelingscommissie dienen te worden opgevolgd. 

4. Na toekenning dient het projectvoorstel verder uitgewerkt te worden in een definitief projectplan. Aanwijzingen van de beoordelingscommissie en van Stichting Kennisnet dienen hierin te worden verwerkt. Pas na goedkeuring van dit plan kan tot uitbetaling van een eerste termijn worden over gegaan.

5. Tijdens de uitvoering van het project zal Stichting Kennisnet toezicht houden op de toepassing van deze afspraken en de administratieve handelingen voor de uitvoering van de regeling verzorgen. 

6. Stichting Kennisnet toetst gedurende de uitvoering van het project of gestelde doelen (zoals verwoord in het definitieve projectplan) worden behaald.

7. Indien wordt vastgesteld dat het project niet volgens plan wordt uitgevoerd, behoudt Kennisnet zich het recht voor de projectbijdrage (gedeeltelijk) niet uit te keren dan wel (gedeeltelijk) terug te vorderen.

7.2 Intellectueel eigendom

Afhankelijk van het platform dat gebruikt wordt voor de opslag van het digitale videomateriaal en overig materiaal in het kader van de regeling, dient aanvrager te voldoen aan de desbetreffende gebruiksvoorwaarden . 

De maker van (video)materiaal krijgt verder te maken met intellectuele eigendomsrechten. 

Zijn eigen rechten als maker van het materiaal, de zogeheten auteursrechten, maar mogelijk ook met rechten van derden. Te denken valt aan de portretrechten van een gefilmd persoon, de rechten van de maker van een getoond kunstwerk, de rechten van de schrijver van een voorgelezen gedicht, de componist en uitvoerende van een liedje en dergelijke. Ook moet rekening gehouden worden met de privacy van personen en zaken als belediging en smaad. 

Aanvrager garandeert dat het materiaal in het kader van de uitvoering van deze Regeling, geen inbreuk maakt op de (intellectuele eigendoms)rechten van derden of anderszins in strijd is met (wettelijke) regelingen. 

Zie voor de gebruiksvoorwaarden en auteursrechten http://webvideo.kennisnet.nl/ 

kennisnetvideoportal 

7.3 Gebruiksrecht

Kennisnet is gerechtigd om vrijelijk te beschikken over al het - in het kader van het project ontwikkelde- materiaal, met inachtneming van de privacy-regels. 

Wanneer er eigen materiaal wordt ontwikkeld en dit wordt gedeeld met anderen kan het gebruiksrecht van derden (anders dan Kennisnet) hiervan gedefinieerd worden met behulp van een licentiemodel, zoals dat van Creative Commons. Daarmee geef je ten opzichte van derden aan of het materiaal gedeeltelijk of vrij te verspreiden, publiceren of te hergebruiken is. Meer informatie hierover staat op http://www.creativecommons.nl. 
7.4 Overeenkomst

Indien een financiële bijdrage, inclusief eventuele randvoorwaarden, door de beoordelingscommissie wordt toegekend aan een project, wordt dit vastgelegd in een overeenkomst tussen de rechtsgeldig vertegenwoordiger (penvoerder) en Stichting Kennisnet. 

7.5 Betaling
Na ontvangst van de ondertekende overeenkomst door Stichting Kennisnet wordt maximaal 35% van de toegekende financiële bijdrage als voorschot uitbetaald. Voorwaarde is wel dat het definitieve projectplan goedgekeurd moet zijn. De uitbetaling van het resterende bedrag zal plaatsvinden volgens afgesproken betalingstermijn in het projectplan, de termijnen zijn gekoppeld aan op te leveren producten.
In de op te stellen overeenkomst wordt het resultaten- en betalingsschema, zoals aangegeven door de aanvragende partij, vastgelegd. De laatste termijn wordt uitbetaald nadat alle afgesproken projectresultaten zijn bereikt.

8 Aanvraagprocedure en sluitingsdata
Om in aanmerking te komen voor een financiële bijdrage, dient het aanvraagformulier zowel digitaal als schriftelijk (voorzien van handtekening door een daartoe bevoegd persoon) te worden ingediend. 

De sluitingsdata hiervoor zijn als volgt vastgesteld:

· Digitaal indienen van de aanvraag: uiterlijk op 20  mei 2008 voor 14.00 uur. 

· U dient daarvoor het formulier projectaanvraag te hanteren. Het formulier kunt u downloaden van de website regelingen.kennisnet.nl.
· Vervolgens dient de papieren versie ondertekend door de penvoerder uiterlijk op 26 mei 2008 bij Stichting Kennisnet aanwezig te zijn.

Digitaal insturen naar: 

regelingen@kennisnet.org (onder vermelding van naam van de regeling en naam aanvragende instelling)

Schriftelijk verzenden naar: 

Stichting Kennisnet 

Regeling Verbonden met Ict  -MBO
T.a.v. Natascha Sanou
Postbus 778
2700 AT Zoetermeer

9 Bijlage A: Definities

Aanvrager: 
de aanvrager is een instelling in het MBO (zowel ROC’s, AOC’s als vakscholen). Aanvrager is tevens de penvoerder in het project. Er neemt één instelling per project deel. 

Beoordelingscommissie: 
een onafhankelijke commissie, waarin expertise over streaming media en ervaringen met MBO en onderwijskundige ontwikkelingen daarbinnen is vertegenwoordigd, die is belast met de selectie van projectaanvragen. 

MBO Video: 
Een community van makers en gebruikers van streaming media (en toepassingen daarvan) uit de MBO sector. Zie ook http://mbovideo.kennisnet.nl/.
Metadata: 
Data die de inhoud van materiaal beschrijven. Metadata van een mediabestand zijn bijvoorbeeld de titel, de maker, de rechthebbende, de omschrijving en zoekwoorden. Metadata zijn nodig om o.a. een media bestand te kunnen vinden bij zoeken en/of te classificeren.

Onderwijs repository:
Een middel om content beschikbaar te stellen aan (afgeschermde)  gebruikersgroepen op internet. De content kan teksten bevatten, maar ook audio fragmenten, foto’s en bewegende beelden.  De content wordt van metadata voorzien, zodat het teruggevonden kan worden. Op deze wijze kan bij voorbeeld digitaal leermateriaal beschikbaar gesteld worden aan geselecteerde onderwijsinstellingen.  Zie ook http://mboprosumer.kennisnet.nl/repository/ .
Streaming media: 
Een bestand dat via een netwerk (internet) naar de computer van de gebruiker verstuurd wordt. Tijdens het versturen wordt het bestand al weergegeven. Streaming is een techniek, waarbij een audio- of videobestand via een netwerk beluisterd of bekeken kan worden, zonder dat het eerst volledig gedownload hoeft te worden. 

Edurep: 
Edurep is een centrale voorziening, die (digitaal) leermateriaal op internet vindbaar maakt. Zie http://edurep.kennisnet.nl/.
